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“พิลึกกึกกือ”	 คือนิยามของคน	 สัตว์	 สิ่งของ	 หรือ

เรื่องราวแปลกประหลาดชวนให้สงสยัและแปลกใจ	เช่น	เรื่องของ

สตีเฟน	 วิลต์เชียร์	 หนุ่มอังกฤษวัย	 40	 ป	 ผู้บกพร่องทาง

สมองตั้งแต่	3	ขวบ	แต่กลบัวาดภาพเมอืงทั้งเมอืงได้เพยีงแค่

มองอย่างเดียวเท่านั้น	 หรือเรื่องราวข	องป่าอะโอะกิงะฮะระ

สดุอาถรรพ์	บรเิวณเชงิภเูขาไฟฟจูทิางด้านตะวนัตกเฉยีงเหนอื	

ที่เชญิชวนผูค้นเข้าไปปลดิชวีติตวัเองในป่าได้ปละเกอืบ	100	คน

เป็นต้น

ในหนังสือเล่มนี้ยังมีอีกหลายเรื่องที่พิลึกกึกกือชวน

ให้หาค�าตอบ	 เพราะฉะนั้นอย่ารอช้า	 มาเปดค้นหาค�าตอบ

ต�านานเหล่านี้ไปพร้อมกนัเลย!	

นานมีบุ๊คส์พับลิเคชั่นส์

¤Ò¹Ò ํ  ํ
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เบน	อนัเดอร์วูด	เดก็ชายชาวอเมรกินัที่สูญเสียดวงตา

ด้วยโรคมะเรง็ตอนอาย	ุ3	ขวบ	ท�าใหช้วีติของเขาตอ้งพลกิผนั

กลายมาเป็นมนุษย์โลมาหรือค้างคาวในทันที	 แม้จะตาบอด	

แต่เขาก็ไม่ใช้เครื่องช่วยเหลือใด	ๆ 	ทั้งสิ้น	ไม่ว่าจะเป็นสุนัข

น�าทางหรือไม้เท้า	แต่เด็กหนุ่มอาศัยการเดาะลิ้นเพื่อฟงเสียง

สะท้อนสิ่งที่อยูร่อบตวั	ท�าให้เขาก�าหนดทศิทางและเคลื่อนไหว

ร่างกายได้อย่างแม่นย�า	เบนฝกฝนการเดาะลิ้นจนช�านาญและ

ท�ากิจกรรมได้หลายอย่างเหมือนเด็กปกติทั่วไป	ทั้งเล่นเกม

ปนจักรยาน	เล่นบาสเกตบอล	หรือแม้แต่สเกตบอร์ด	แต่เมื่อ

อาย	ุ16	ป	เบนกเ็สยีชวีติด้วยโรคมะเรง็ที่เขาเผชญิมาตั้งแต่เดก็
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หม่าเสี่ยนกัง	หนุ่มชาวจีนจากมณฑลเฮย์หลงเจียง	

ค้นพบความพิเศษของตนเองด้วยความบังเอิญจากการซ่อม

โทรทัศน์เครื่องหนึ่ง	ตอนนั้นมือของเขาพลาดไปโดนสายไฟที่

ยังมีกระแสไฟฟาอยู่	แต่ปรากฏว่าเขาไม่โดนช็อตหรือรู้สึกเจ็บ

เลยสกันดิ	 ด้วยความแปลกใจ	เสี่ยนกงัจงึลองใช้มอืจบัสายไฟ

อกีครั้ง	แต่ไฟกไ็ม่ชอ็ตเขาเหมอืนเดมิ	ซึ่งหากเป็นคนปกตคิงจะ

ไหม้เกรียมไปแล้ว	 ปริศนานี้ถูกเปดเผยเมื่อนักวิทยาศาสตร์

พบว่าเขามีผิวหนังที่ต้านกระแสไฟฟาได้มากกว่าคนปกติถึง	

8	เท่านั่นเอง
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ใครเลยจะเชื่อว่าเอลติา	แอนเดร	หนนู้อยชาวออสเตรเลยี

วัย	2	ขวบผู้นี้เป็นเจ้าของผลงานศิลปะแนวแอ็บสแตร็กต์อัน

เลื่องชื่อจนตดิอนัดบัโลกมาแล้ว	เอลติาเริ่มสร้างผลงานชิ้นแรก

ด้วยวัยเพียง	11	เดือนเท่านั้น	ต่อมาพ่อแม่ของเธอสร้างห้อง

ส�าหรบัวาดรปูให้หนนู้อยโดยเฉพาะเมื่อเริ่มเหน็พรสวรรค์ด้านนี้

ของเธอ	เอลติาชอบเลอืกสด้ีวยตนเองและวาดรปูด้วยสอีะครลิกิ

บนผนืผ้าใบ	พ่อแม่ได้น�าผลงานของเธอไปให้หอศลิปะบรนัสวกิ-

สตรตีในประเทศออสเตรเลยีจดัแสดง	ซึ่งเจ้าของหอศลิปะกร็บั

ผลงานนั้นมาโดยที่ไม่รูม้าก่อนเลยว่าเป็นผลงานของหนนู้อยวยั

เพียง	2	ขวบเท่านั้น	 นอกจากนี้ภาพวาดของเธอยังท�ารายได้

สูงสุดถึง	1	ล้านบาทเลยทีเดียว	อีกทั้งผลงานของหนูน้อย

ยังได้ไปจัดแสดงไกลถึงหอศิลปะในนครนิวยอร์ก	ประเทศ

สหรฐัอเมรกิาอกีด้วย
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ย้อนกลับไปในป	พ.ศ.	2535	บริษัทเปปซี่ในประเทศ

ฟลิปปนส์ได้คิดแผนการตลาดเพิ่มยอดขายด้วยการให้ลูกค้า

ร่วมลุน้หมายเลข	349	ใต้ฝาขวดเพื่อชงิเงนิรางวลั	1	ล้านเปโซ-

ฟลิปปนส์	แต่ด้วยความผิดพลาดของบริษัท	หมายเลข	349	

ผลิตออกมาจ�านวนมากเกินไปจนมีผู้ถูกรางวัลหลายพันคน

เหล่าผู้โชคดีพากันแห่มาที่บริษัทเพื่อรับเงินรางวัลแต่บริษัท

เปปซี่ปฏเิสธการจ่ายเงนิ	ท�าให้เกดิเหตกุารณ์จลาจลครั้งรนุแรง

ขึ้น	โรงงานเปปซี่ถูกวางระเบิด	รถบรรทุกเปปซี่หลายคันไหม้

เสียหายจากการถูกไฟเผา	เหตุการณ์นี้โด่งดังไปทั่วโลกจนถูก

ขนานนามว่า	“เปปซี่	349”	กลายเป็นต�านานสร้างชื่อเสียให้

กบับรษิทัเปปซี่ในประเทศฟลปิปนส์นบัตั้งแต่นั้นเป็นต้นมา
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ออร์แลนโด	เซอร์เรลล์	ชายวยั	46	ป	คอืยอดนกัค�านวณ

ที่แม่นย�า	เพยีงบอกวนัเดอืนปที่อยากถาม	เขากจ็ะบอกได้ทนัที

ว่าวันนั้นเป็นวันอะไรและมีสภาพอากาศอย่างไร	เรียกได้ว่า

ล�าดบัเหตกุารณ์ในชวีติประจ�าวนัย้อนหลงัได้อย่างไม่ผดิเพี้ยน	

ความสามารถด้านการค�านวณนี้เกิดขึ้นหลังจากอุบัติเหตุเมื่อ

ออร์แลนโดอายุ	10	ขวบ	เขาและเพื่อนจับกลุ่มเล่นเบสบอล

อยู่กลางสนาม	ขณะที่เพื่อนขว้างลูกออกจากมือ	ลูกเบสบอล

กลบัพุง่มากระแทกบรเิวณหวัด้านซ้ายของเขาอย่างจงัจนออร์-

แลนโดล้มลงไปนอนกบัพื้น	แต่ไม่นานเขากล็กุขึ้นมาเล่นต่อได้	

หลงัเลกิเล่น	เดก็หนุ่มกลบับ้านและไม่ได้บอกเรื่องอบุตัเิหตใุห้

พ่อแม่รู้	เขาจึงไม่ได้เข้ารับการรักษาและปล่อยให้อาการปวด

ลุกลามไปเรื่อย	ๆ 	จนกระทั่งหายปวดเอง	แต่เมื่อหายปวดแล้ว	

เขากไ็ด้รบัพรสวรรค์นี้มาแทน

ํ
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สตเีฟน	วลิต์เชยีร์	ชาวองักฤษวยั	40	ป	ผูบ้กพร่องทาง

สมองตั้งแต่	3	ขวบ	แต่กลบัได้รบัพรสวรรค์ด้านความจ�ามาแทน	

สตีเฟนสามารถจดจ�ารายละเอียดทุกอย่างได้อย่างแม่นย�า

แม้เห็นเพียงแค่เสี้ยววินาที	ผลงานชิ้นเยี่ยมที่สร้างชื่อเสียง

ให้เขามากที่สุดคือการนั่งเฮลิคอปเตอร์ชมวิวทิวทัศน์ทั้งเมือง	

แล้ววาดแผนผังเมืองออกมาเป็นภาพแพโนรามา	เมืองที่เขา

เคยวาดตอนนั่งเฮลิคอปเตอร์	เช่น	ลอนดอน	นิวยอร์ก	โรม	

โตเกียว	เป็นต้น	 เขาเก็บรายละเอียดได้ครบทุกจุดไม่ว่าจะ

เป็นตึก	อาคาร	สถานที่ส�าคัญ	หรือแม้แต่จ�านวนเสาไฟและ

หน้าต่าง	สิ่งนี้สร้างความอัศจรรย์ใจให้กับผู้ที่เข้ามาเยี่ยมชม

ผลงานของเขาเป็นอย่างมาก	 หากใครอยากสัมผัสความอึ้ง

และทึ่งในความสามารถของสตเีฟนมากกว่านี้	หาเวลาว่างแวะ

ไปชมผลงานของเขาที่หอศิลปะรอยัลโอเปราอาร์เคด	ในกรุง

ลอนดอนได้เลย
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กุสตาฟเป็นนิกเนมสุดเกของจระเข้พันธุ ์ยักษ์แห่ง

ลุม่น�้าไนล์ฝงประเทศบรุนุด	ีมลี�าตวัยาวมากกว่า	6	เมตร	หนกั	

1	ตนั	แถมพกดกีรคีวามโหด	ถกึ	และฉลาดมาเตม็ที่	 ร่างกาย

ของกสุตาฟเตม็ไปด้วยร่องรอยการถกูล่ามานบัครั้งไม่ถ้วน	แต่

ก็ไม่เคยมีใครล่ามันได้เลยสักคน	ความโหดของมันเล่นเอา

ชาวบ้านใกล้ลุ่มน�้าต้องหวาดผวาเมื่อโดนมันคร่าชีวิตไปแล้ว

ถงึ	300	คน	แต่ละคนที่เจ้าจระเข้ซาดสิต์ฆ่าส่วนใหญ่นั้นกลาย

เป็นของเล่นของมนัมากกว่าเป็นอาหารอนัโอชะ	เพราะเมื่อมนั

สงัหารคนได้แล้วกจ็ะเอาไปเหวี่ยงทิ้งไว้ให้ดตู่างหน้าบนชายฝง

นั่นเอง	 นอกจากนี้เจ้ากุสตาฟยังใจกล้าบ้าบิ่นพอที่จะขย�้า

ฮิปโปเป็นอาหารอีกด้วย	ความน่าสะพรึงกลัวของมันโด่งดัง

จนถูกน�าไปสร้างเป็นภาพยนตร์เรื่อง	“PRIMEVAL	โคตรเคี่ยม

สะพรงึโลก”	มาแล้ว	
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ปกติแล้วเรามักคุ้นกับการเดินทาโดยรถประจ�าทาง	

รถยนต์	เรือ	หรือไม่ก็เครื่องบิน	แต่หมู่บ้านโลสปโนสที่ตั้งอยู่

อีกฝงของแม่น�้ารีโอเนโกร	เมืองโบโกตา	ประเทศโคลอมเบีย	

กลับใช้วิธีการเดินทางสุดผาดโผนเพื่อย่นระยะทางที่มากกว่า	

60	กิโลเมตรจากหมู่บ้านไปเมืองใหญ่ให้สั้นลงด้วยการโหน

ลวดสลิงข้ามจากภูเขาของหมู่บ้านไปยังเขาอีกลูกหนึ่งด้วย

ความสูงถงึ	1,200	ฟตุ	หรอืสูงประมาณตกึ	54	ชั้น	 ทกุเช้าจะ

มีเด็กในหมู่บ้านหลายสิบชีวิตสัญจรไปมาด้วยลวดสลิงนี้เพื่อ

ไปโรงเรยีน	เดก็ที่ตวัเลก็กว่าจะถกูจบัใส่กระสอบแล้วมดัตดิกบั

เดก็ที่ตวัโตกว่าเหมอืนกบัการกระโดดร่มคู	่ส่วนผูใ้หญ่ที่สญัจร

ด้วยทางนี้กม็กัขนอาหารหรอืสิ่งของเครื่องใช้ตา่งๆ	นอกจากนี้

ยงัมอีปุกรณ์ส�าคญัที่ขาดไม่ได้เมื่อพวกเขาเดนิทางบนลวดสลงิ

คือกิ่งไม้รูปตัว	Y	กิ่งไม้นี้จะช่วยชะลอความเร็วไม่ให้ชนหรือ

กระแทกแรงเกนิไปเมื่อใกล้ลงจอด
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สิ่งมหศัจรรย์นี้ไม่ใช่สิ่งปลกูสร้างสดุอลงัการอย่างพรีะมดิ

หรือก�าแพงเมืองจีน	แต่มันคือ	“ดอกเบี้ยทบต้น”	ตามทฤษฎี

ของไอน์สไตน์	โดยไอน์สไตน์ให้เหตุผลว่าเงินมีพลังอ�านาจ

มากกว่าประติมากรรมเก่าแก่ในประวัติศาสตร์เสียอีก	ลอง

สมมตเิล่น	ๆ 	ว่าหากเรามเีงนิฝาก	10,000	บาท	กบัธนาคารที่ให้

ดอกเบี้ยสูงเวอร์ถึง	10%	เมื่อเวลาผ่านไป	50	ป	เราจะมีเงิน

เกบ็กว่า	1	ล้านบาทเลยทเีดยีว	พดูง่าย	ๆ 	ว่าเจ้าดอกเบี้ยทบต้น

นี้ให้ผลเป็นร้อยเท่าของเงินต้น	แบบนี้ก็มีกินมีใช้ยามเกษียณ

อายุแบบใช้เท่าไรก็ไม่หมด	หากธนาคารให้ดอกเบี้ยสูงเท่านี้

จรงิ	ๆ 	นะ!	 ดงันั้นหากเริ่มต้นเกบ็ออมด้วยเงนิจ�านวนไม่มากใน

ขณะที่อายยุงัน้อย	กอ็าจสร้างเงนิจ�านวนมหาศาลในอนาคตได้

ไม่น้อยเลยละ
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ปกตแิล้วพพิธิภณัฑ์สตัว์น�้าจะเตม็ไปด้วยหมูป่ลาแหวก

ว่ายสวยงามอยูใ่นตูข้นาดยกัษ์	ส่วนที่เมอืงเคะเซน็นมุะ	จงัหวดั

มิยะงิ	ประเทศญี่ปุ่น	ก็มีพิพิธภัณฑ์สัตว์น�้าเหมือนกัน	แต่เป็น

สัตว์ในน�้าแข็งนะ!	ฟงไม่ผิดหรอก	พิพิธภัณฑ์แห่งนี้เปดให้

บริการครั้งแรกในป	พ.ศ.	2545	จัดแสดงสัตว์ทะเลกว่า	400	

ตวั	และ	70	กว่าชนดิ	ถกูแช่เยน็เฉยีบในบลอ็กน�้าแขง็เป็นแถว

ยาวเหยยีด	สร้างบรรยากาศด้วยแสงไฟสฟีาราวกบัอยูใ่ต้ทะเล	

สวยงามและน่าทึ่ง	อีกทั้งสัตว์เหล่านี้จะถูกน�ามาแช่แข็งอย่าง

รวดเรว็	ดงันั้นจงึท�าให้มนัดูเหมอืนมชีวีติอยู่ตลอดเวลา	

อณุหภมูใินอาคารตดิลบต�่าถงึ	20	องศาเซลเซยีส	ทาง

พิพิธภัณฑ์จึงจ�ากัดเวลาเข้าชมเพียง	5	นาทีเท่านั้น	และผู้ชม

ต้องใส่เสื้อโค้ตที่หนาเป็นพิเศษด้วย	พิพิธภัณฑ์สัตว์น�้าแห่งนี้

ถอืว่าแหกกฎและแหวกแนวมากเมื่อเทยีบกบัพพิธิภณัฑ์สตัว์น�้า

ปกต	ิ ดงันั้น	หากมโีอกาสกไ็ม่ควรพลาดไปชมสกัครั้ง
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ราวป	พ.ศ.	2427	ที่รฐัแคลฟิอร์เนยี	ประเทศสหรฐัอเมรกิา	

ซารา	วินเชสเตอร์	ภรรยาของวิลเลียม	วินเชสเตอร์	ทายาท

บริษัทผลิตปนไรเฟลชื่อดัง	ได้รับมรดกกว่า	20	ล้านดอลลาร์-

สหรฐั	พร้อมหุน้บรษิทัผลติปนเกอืบครึ่งหลงัจากที่สามขีองเธอ

เสยีชวีติ	เธอได้รบัค�าบอกกล่าวจากสามผ่ีานคนทรงว่าเขาตาย

ด้วยฝมอืของวญิญาณผูต้กเป็นเหยื่อจากปนที่ผลติโดยตระกลู	

คนทรงแนะน�าให้เธอสร้างบ้านใหม่และต้องสร้างอยู่เรื่อย	ๆ 	

ห้ามหยุด	 เพราะถ้าบ้านสร้างเสร็จเมื่อไรเธอก็จะตาย	ซารา

สร้างบ้านหลังใหม่ที่รัฐแคลิฟอร์เนีย	เธอสั่งให้ช่างต่อเติมบ้าน

ไม่มวีนัหยดุ	ก่อนที่ซาราจะเสยีชวีติลงตอนอาย	ุ84	ป	

ในบ้านเต็มไปด้วยปริศนามากมาย	เธอสั่งให้ช่างติด

เครื่องเรอืนหรือเครื่องประดับตกแต่งเป็นจ�านวนทั้งสิ้น	13	ชิ้น

ทั้งเชิงเทียน	 ตะขอแขวนเสื้อในตู้	หรือพลอยประดับหน้าต่าง	

เป็นต้น	 นอกจากนี้เธอยังสร้างประตูหลายบานที่อาจน�าผู้มา

เยือนไปสู่สถานที่ที่แตกต่างกนั	ไม่ว่าจะเป็นเปดไปแล้วเจอผนงั	

เจอห้องครวัอยู่ด้านล่าง	หรือแม้กระทั่งเจอทางออกแบบโล่ง	ๆ 	

ในขณะที่อยูช่ั้น	2	ของบ้าน	เพราะซาราเชื่อว่าการออกแบนี้จะ

ปองกนัเธอจากวญิญาณที่ก�าลงังง	ๆ 	เพราะหลงทางในบา้นได้
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เรื่องลึกลับบางเรื่องบางครั้งก็ไม่อาจหาเหตุผลมา

อธิบายได้	อย่างเช่นป่าอะโอะกิงะฮะระ	ที่ตั้งอยู่บริเวณเชิง

ภูเขาไฟฟูจิทางด้านตะวันตกเฉียงเหนือ	ป่าอาถรรพ์แห่งนี้

เป็นสถานที่ยอดฮติให้คนมาปลดิชวีติทิ้งถงึปละเกอืบ	100	คน	

หลายศพที่ถูกพบหากไม่อยู่ในสภาพแขวนคอกับต้นไม้	ก็เน่า

เปอยตายอยู่บนพื้นดิน	แม้ประเทศญี่ปุ่นจะมีสถิติการฆ่าตัว

ตายทะลุเป็นพันรายต่อป	แต่อะซุซะ	ฮะยะโนะ	ผู้ดูแลผืนป่า

แห่งนี้ก็ยังอธิบายไม่ได้ว่าอะไรเป็นแรงจูงใจให้คนที่ก�าลังหดหู่

ในชวีติเลอืกสถานที่แห่งนี้ดบัลมหายใจเป็นอนัดบัต้นๆ	 ตลอด

ระยะเวลาที่ท�างานมา	เขาเคยพบศพผู้เสียชีวิตมากกว่า	100	

ศพ	รวมถงึเคยห้ามผู้ที่ก�าลงัจะฆ่าตวัตายในป่านี้ด้วย	

ปจจบุนัรฐับาลญี่ปุน่สั่งให้ปรบัสภาพผนืป่าให้กลายเป็น

แหล่งท่องเที่ยวส�าหรับนักท่องโลกใจกล้า	แต่กระแสตอบรับ

ต่างวิจารณ์เป็นเสียงเดียวกันว่า	มีหลายจุดที่สร้างความหดหู่

ไม่น้อย	เอาเป็นว่าหากใครกล้าพอ	ลองไปเที่ยวสกัครั้งดูไหม
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ยาที่ปรุงจากอวัยวะต่าง	ๆ 	ของสัตว์ได้รับความนิยมไม่

น้อยมาตั้งแต่สมัยโบราณ	ไม่ว่าจะเป็นหมี	เสือ	กวาง	ชะมด	

และอีกสารพัด	แต่ยาที่คาบสมุทรอาหรับกลับมีส่วนผสมที่

เหนือชั้นกว่านั่นคือ	“มนุษย์”	โดยสูตรปรุงยานี้พบในบันทึก

การแพทย์ของหลี่สือเจิน	เภสัชกรชาวจีนในช่วงศตวรรษที่	16

เท่านั้น	และเรยีกยาชนดินี้ว่า	“เมลลไิฟด์”	

เมลลไิฟด์ส่วนใหญ่มาจากศพที่อทุศิร่างกายตอนมชีวีติ

อยู	่พวกเขาจะต้องกนิและอาบน�้าดว้ยน�้าผึ้งจนกว่าจะขบัถ่าย

ออกมาเป็นน�้าผึ้งและเสียชีวิต	หลังจากนั้นศพของพวกเขาจะ

ถูกแช่ในหีบหรือภาชนะที่มีแต่น�้าผึ้งและถูกเก็บรักษาไปอีก

หลายสิบปจึงจะน�ายานี้ออกมาใช้รักษาผู้ป่วยได้	ยาที่ได้จาก

ร่างกายมนษุย์นี้เชื่อว่ามสีรรพคณุใช้รกัษาอาการเจบ็ป่วย	หรอื

รักษาได้แม้กระทั่งแขนขาหัก	ยานี้เป็นที่แพร่หลายและโด่งดัง

มาก	แต่ก็ต้องใช้เวลาเตรียมวัตถุดิบและการปรุงยานานมาก

เหมอืนกนั	จงึเป็นที่ต้องการในตลาดพอสมควร	แม้ว่าค่อนข้าง

หายากและมรีาคาแพงสมกบัชนดิของยา
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วาโฮเลคือชนเผ่าหนึ่ง	ด�ารงชีวิตด้วยวิธีการจับปลา

แบบโบราณที่เก่งที่สดุในโลก	พวกเขาอาศยัอยูท่ี่มาโวโร	ลากนู

เกาะหนึ่งของหมู่เกาะโซโลมอนที่มีสภาพแวดล้อมเต็มไปด้วย

ต้นมะพร้าวกับทะเล	พวกเขาจึงต้องเอาชีวิตรอดด้วยการจับ

ปลาเป็นหลกั	 การจบัปลาแบบโบราณที่สบืทอดมารุน่ต่อรุน่นี้

น่าอศัจรรย์ไม่น้อย	มทีั้งด�าลงน�้าจบัปลาด้วยมอืเปล่า	ใช้ตะขอ

ตก	ไปจนถึงการแช่งปลา!	 ปกติแล้วเหล่าคนหนุ่มที่ยังมีแรง

ด�าน�้าจะด�าลงใต้ทะเลและจบัปลาด้วยมอืเปล่า	ส่วนคนแก่จะ

ใช้ตะขอกบัมอืเปล่าเท่านั้น	ว่ากนัว่าตกฉลามขึ้นมาได้ด้วย	แต่

ถ้าหากจบัปลาไม่ได้สกัตวัเลยจรงิ	ๆ 	ชาววาโฮเลกจ็ะงดัไม้ตาย

ออกมาใช้เรียกว่า	“ค�าสาปแช่งปลา”	พวกเขาจะตั้งสมาธิ

ร่ายมนตร์จนกระทั่งปลาว่ายเข้ามาใกล้เหยื่อ	จากนั้นก็	สาม	

สอง	หนึ่ง	หมบั!	ปลาตวันั้นกนิเหยื่อและตดิกบัเข้าอย่างจงั	 มี

ทมีสารคดรีายการหนึ่งต้องการพสิจูน์การตกปลาด้วยวธินีี้	โดย

ทดสอบกบันกัตกปลาชาวเมอืงที่เป็นคนนอกชนเผ่ามาศกึษาวธิี

การตกปลา	ปรากฏว่าเขาท�าได้จรงิและสร้างความแปลกใจให้

ทมีงานสารคดชีดุนั้นมากทเีดยีว
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หากพูดถึง	“นินจา”	เราคงนึกถึงภาพมนุษย์ชุดด�า

ปกปดใบหน้า	ท่าทีคล่องแคล่วว่องไว	พรางตัวเก่ง	มีอาวุธ

คู่กายคือดาวกระจาย	และอื่น	ๆ 	อีกสารพัด	มักไม่ทิ้งร่องรอย

ให้ใครสงสัยหรือสืบพบได้	กว่าจะมาเป็นสุดยอดนักอ�าพราง

ขนาดนี้ได้ก็ใช้เวลาไม่น้อย	ที่มาของนินจาในหลายต�ารา

กล่าวไว้ใกล้เคียงกันว่า	ญี่ปุ่นส่งคณะทูตไปยังเมืองจีนในช่วง

พุทธศาสนาก�าลังรุ่งเรืองเพื่อเรียนรู้และคัดลอกพระคัมภีร์มา

เผยแผ่หลักค�าสอน	แต่คณะทูตคัดลอกวิชาดาราศาสตร์	การ

รักษา	 การก่อสร้าง	ตลอดจนวิชาการปองกันตัวกลับมาด้วย	

วชิาปองกนัตวัที่ว่านี้ถกูน�ามาดดัแปลงภายหลงัในรปูแบบของ

ญี่ปุ่น	เรยีกว่า	นนิจสุ	ึหรอืศาสตร์แห่งนนิจา

นินจาต้องเรียนรู้ทั้งศาสตร์และศิลปตั้งแต่การใช้อาวุธ

ไปจนถงึการวางกลยทุธ์	เมื่อญี่ปุ่นเข้าสูย่คุสงครามกลางเมอืง

ระหว่างไดเมียว	เหล่านินจามักถูกจ้างวานเพื่อสืบข้อมูลลับ

หรือลอบสังหารเพื่อตัดก�าลังฝ่ายตรงข้าม	จากตรงนี้ท�าให้

วัตถุประสงค์ของวิชานินจาเปลี่ยนรูปแบบจากการปองกัน

เป็นการโจมตแีทน

µÒ¹Ò¹¹Ô¹¨Òํ

33



34



การแข่งขนักฬีาโอลมิปกครั้งแรกจดัขึ้นในสมยั	1,000	ป

ก่อนครสิต์ศกัราช	บนยอดเขาโอลมิปส	ประเทศกรซี	ทกุ	ๆ 	4	ป	

ทุกรัฐจะต้องส่งนักกีฬาร่วมแข่งขันโดยที่นักกีฬาทุกคนต้อง

เปลื้องผ้าเพื่ออวดเรอืนร่างพร้อมพสิจูน์ความแขง็แกร่งในคราว

เดียวกัน	ในสมัยนั้นอนุญาตให้ผู้ชายเข้าชมได้อย่างเดียว	ต่อ

มาเมื่อกีฬาโอลิมปกได้รับความนิยมมากขึ้นจนสถานที่จัด

แข่งขนัรบัผู้ชมไม่ไหว	ทางการจงึย้ายไปจดัที่เชงิเขาแทน	และ

ออกกฎใหม่โดยให้จกัรพรรดกิรกีเป็นประธานในพธิ	ีให้นกักฬีา

สวมกางเกงแข่งขัน	และให้ผู้หญิงเข้าชมได้	 กีฬาที่แข่งเป็น

หลกัม	ี5	ประเภท	ได้แก่	วิ่ง	กระโดด	มวยปล�้า	พุง่แหลน	และ

ขว้างจกัร	โดยนกักฬีาจะต้องเล่นให้ครบทั้ง	5	อย่าง	ผู้ชนะจะ

ได้รับมงกุฎช่อมะกอกเป็นรางวัล	นอกจากนี้ยังมีกีฬาประเภท

อื่นเกิดขึ้นมาหลังจากนี้อีก	เช่น	ขี่ม้า	เป็นต้น	กีฬาโอลิมปก

เป็นที่นยิมขึ้นเรื่อยๆ	และเริ่มค่อยๆหมดความนยิมลงเมื่อโรมนั

เข้ามามีอ�านาจเหนือกรีกจนกระทั่งกีฬาโอลิมปกถูกยกเลิกไป

จนกระทั่งในป	พ.ศ.	2439	บารอนปแยร์	เดอร์	กแูบร์แตง	กลบัมา

ฟนฟูโอลมิปกอกีครั้งจนถงึปจจบุนั
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ทฤษฎีโลกแตกที่ผู้เชี่ยวชาญชาวตะวันตกถอดรหัสกัน

อย่างผดิเพี้ยน	สร้างความโกลาหลไม่น้อยให้กบัหลายคนที่เชื่อ

เรื่องนี้เข้าอย่างจงั	แถมยงัน�าไปสร้างเป็นภาพยนตร์หรอืสารคดี

ด้วยการผูกเรื่องเข้ากับเหตุการณ์ภัยพิบัติอีกต่างหาก	แต่ผู้ที่

รอคอยว่าโลกจะแตกวนัที่	21	ธนัวาคม	พ.ศ.	2555	ต้องคอตก

กันเป็นแถว	ๆ 	เมื่อโลกยังอยู่ในสภาพดีเยี่ยม	ส่วนสิ่งที่อาจ

จะเป็นเหตุผลให้โลกแตกได้น่าจะเป็นเพราะสงครามระหว่าง

มนษุย์ด้วยกนัมากกว่า

หลักฐานอ้างอิงที่ท�าให้เกิดทฤษฎีเก๊นี้ขึ้นมา	มาจาก

ปฏทินิโบราณเจ้าปญหาของชนเผ่ามายา	ของประเทศกวัเตมาลา

ชนเผ่าหนึ่งที่เคยรุ่งเรืองและเป็นสุดยอดนักค�านวณและนัก

ดาราศาสตร์	ได้ทิ้งซากอารยธรรมให้ชนรุ ่นหลังได้ศึกษา

วฒันธรรม	โดยปฏทินินี้ได้มผีูเ้ชี่ยวชาญพร้อมทั้งผูน้�าเผ่าในยคุ

ปจจบุนัออกมาเปดเผยแล้วว่า	มนัเป็นปฏทินิธรรมด๊าธรรมดา	

สัญลักษณ์ที่เอาไปตีความจนเพี้ยนคือจุดที่บ่งบอกถึงการสิ้น

สุดของปฏิทินเท่านั้นเอง	ความจริงแล้วคนตีความน่าจะมี

ปญหามากกว่าปฏทินิอกีนะเนี่ย
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มักกะลีผล	คือต้นไม้ในต�านานที่ออกผลเป็นหญิงสาว

รุ่นแรกแย้ม	เรื่องที่โด่งดังและเป็นที่รู้จักมากที่สุดปรากฏใน

ชาดกเรื่องพระเวสสันดร	 เมื่อครั้งที่พระเวสสันดรออกมา

บ�าเพ็ญเพียรในป่า	พระนางมัทรีกับลูกทั้งสองได้ติดตามมา

ด้วย	ซึ่งในป่านั้นยังมีษีตนอื่น	รวมถึงเทวาชั้นล่างอย่าง

คนธรรพ์	วิทยาธร	หรือสัตว์ชั้นสูงรวมอยู่ด้วย	 พระอินทร์

ล�าบากใจเพราะพระนางมทัรมีรีปูโฉมงดงามมาก	เกรงว่าหาก

คนเหล่านี้มาพบเข้า	จะพากันมาขอตัวพระนางมัทรีจาก

พระเวสสันดรไปปรนนิบัติเอาดื้อ	ๆ 	พระอินทร์จึงเนรมิตต้น

มักกะลีผลขึ้นมาล้อมรอบบริเวณอาศรมของพระเวสสันดร	

ต้นไม้วิเศษนี้ออกผลเป็นหญิงรูปงาม	เมื่อเด็ดออกมาจากต้น

แล้วจะอยูไ่ด้ภายใน	7	วนั	ก่อนเหี่ยวเฉาร่วงโรยไป	หากผลไหน

ไม่ถูกเก็บมาก็จะเหี่ยวเฉาไปตามกาลเวลาก่อนมีผลใหม่ผลิ

ออกมาแทนที่	ด้วยเหตุนี้จึงไม่มีษี	คนธรรพ์	วิทยาธร	หรือ

เหล่าสตัว์ชั้นสงูใด	ๆ 	ล่วงล�้าเข้าไปในเขตอาศรมของพระเวสสนัดร

ได้เลยเพราะมวัแต่หลงใหลหญงิงามบนต้นมกักะลผีลนี่เอง
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มงักรคอืสตัว์ในต�านานที่สร้างขึ้นตามจนิตนาการหลาย

รปูแบบ	ส่วนใหญ่มกัมรีปูร่างมหมึา	เดนิ	4	เท้า	มปีก	พ่นไฟได้	

และดุดัน	หากลองมองดี	ๆ 	แล้ว	มังกรที่เกิดจากจินตนาการนี้

ก็มีรูปร่างคล้ายพวกไดโนเสาร์อยู่ไม่น้อย	เพียงเติมปกเพิ่มให้

เท่านั้นเอง	ในเมื่อปจจุบันเราสามารถระบุได้แล้วว่าเมื่อหลาย

ร้อยล้านปก่อนเคยมไีดโนเสาร์	งั้นลองมาจนิตนาการกนัเล่น	ๆ

ดูไหมว่าในหลายร้อยล้านปก่อนกอ็าจมมีงักรได้เหมอืนกนั	

ไดโนเสาร์คอืสตัว์ในตระกูลกิ้งก่าที่อยู่บนดนิ	ส่วนสตัว์

ที่อยู่ในน�้าหรือบินได้ในยุคเดียวกันนั้นจัดเป็นสัตว์ดึกด�าบรรพ์	

มนีกัวทิยาศาสตร์กลุม่หนึ่งออกมาแสดงความคดิเหน็เรื่องมงักร

ว่ามนัอาจเคยมอียูจ่รงิและววิฒันาการมาจากสตัว์ดกึด�าบรรพ์

ให้มีปกบินหรือมีครีบว่ายน�้าได้จนกระทั่งมีเอกลักษณ์ตายตัว	

นอกจากนี้ยังพบบันทึกประวัติศาสตร์หนึ่งของจีนที่เข้าใจผิด

ว่ากระดกูไดโนเสาร์คอืกระดกูมงักรโบราณ	พวกเขาจงึน�ามาใช้

บดผสมเป็นยารกัษาโรค	จากหลกัฐานตรงนี้จะเหน็ได้ว่าความ

เชื่อเรื่องมังกรสืบเนื่องยาวนานมาตั้งแต่	100	กว่าปก่อนเลย

ทเีดยีว
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ในป	พ.ศ.	2480	ประเทศเฮต	ิมคีนพบหญงิสาวคนหนึ่ง

เหมือนถูกสะกดจิตเดินตัวแข็งทื่ออยู่ริมทางเดิน	ถ้าเป็นคน

ธรรมดาคงไม่น่าแปลกใจเท่าไร	แต่ถ้าไม่ใช่คนล่ะ

โซรา	เฮิร ์สตัน	นักมนุษยวิทยาและนักเขียนชาว

อเมริกันถ่ายรูปพร้อมเขียนเรื่องลักษณะของผู้หญิงที่เธอเห็น

ตอนเดินอยู่ริมทางอย่างละเอียดยิบว่าเดินเหมือนหุ่นยนต์	

สายตาเลื่อนลอย	ใบหน้านิ่งเฉยและซีดจางเหมือนศพ	เธอไม่

พดูและไม่รบัฟงอะไรทั้งนั้น	ไม่มใีครกล้าพดูกบัเธอ	แถมยงัมอง

หน้าเธออย่างหวาดกลัว	 โซรายังติดตามและเขียนเรื่องของ

สาวปรศินาที่เธอพบก่อนมารูท้หีลงัว่าผูห้ญงิคนนั้นคอืเฟลเีซยี

เฟลีกซ์มองโตร์	ที่ตายด้วยโรคประจ�าตัวและถูกฝงไปตั้งแต่ป	

พ.ศ.	2447	แล้วคนที่เดนิอยูบ่นถนนนี่คอืใครกนั!	 เรื่องนี้โด่งดงั

ไปทั่วประเทศ	หลายคนวเิคราะห์และวจิารณ์กนัไปต่าง	ๆ 	นานา	

หนึ่งในนั้นให้เหตผุลว่าเฟลเีซยีถกูมนตร์ด�าจากพธิกีรรมวดู	ูซึ่ง

เป็นลทัธดิั้งเดมิในชนเผ่าของเธอปลกุศพขึ้นมาเป็นทาสและใช้

เป็นแรงงานในไร่บนเกาะนั่นเอง	ศพเดนิได้เหล่านี้เป็นที่รูจ้กัใน

ชื่อ	“ซอมบี้”	ไงล่ะ
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ทโิมท	ีเดกเตอร์เกดิในป	พ.ศ.	2291	เป็นลกูของชาวนา

ยากจนในรัฐแมสซาชูเซตส์	ประเทศสหรัฐอเมริกา	เมื่อทิโมที

อายไุด้	8	ขวบ	พ่อกส่็งเขาไปท�าไร่	และเมื่ออายไุด้	16	ป	เขาก็

ย้ายไปฝกท�าเครื่องหนังแทน	เรื่องของเขาคงไม่น่าสนใจมาก

เท่าไรหากเขาไม่ร�่ารวยขึ้นผิดหูผิดตาจากความซื่อบื้อของเขา

ล้วน	ๆ 	มาดูตวัอย่างเหตกุารณ์เหล่านี้กนัเถอะ

ครั้งที่	1	เขาถูกหลอกให้ซื้อธนบัตรยุโรปจ�านวนมาก

ช่วงสงครามกลางเมอืงของสหรฐั	ซึ่งในสมยันั้นแทบหาค่าไม่ได้	

แต่หลงัสงครามสงบ	เงนิกลบัเป็นที่ต้องการอย่างมากในตลาด	

เขาซื้อเรือ	2	ล�าเปดธุรกิจส่งของไปที่หมู่เกาะอินเดียตะวันตก	

ครั้งที่	2	เขาถูกหลอกให้ส่งถาดท�าความอุ่นที่เตียงไปขายที่

หมูเ่กาะอนิเดยีตะวนัตก	ซึ่งไม่ต้องการของเหล่านี้	แต่กม็คีนหวั

ดีดัดแปลงจนกลายเป็นกระทะ	สร้างรายได้ให้ทิโมทีมหาศาล

ครั้งที่	3	เขาถกูหลอกให้ขนถ่านหนิไปขายที่เมอืงนวิคาสเซลิ	ที่

คนงานเหมืองประท้วงหยุดงานพอดี	เหตุการณ์นี้สร้างรายได้

เป็นกอบเป็นก�าให้ทโิมทอีย่างไม่ลมืหูลมืตาเลยทเีดยีว
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ไม่ว่าจะเป็นอาหารหรอืเครื่องดื่มกระปอง	กว่าจะววิฒันา-

การจนเปดได้ด้วยนิ้วเดียวก็ใช้เวลานานเหมือนกัน	เริ่มตั้งแต่

การประกวดรางวัลอาหารส�าหรับกองทัพในสมัยจักรพรรดิ

นโปเลียน	รัฐบาลฝรั่งเศสประกาศให้รางวัลผู้ที่คิดวิธีถนอม

อาหารได้นานที่สุดให้ทหารในสงคราม	จนกระทั่งพ่อครัวชาว

ฝรั่งเศสชื่อนโีกลา	อปัแปร์	คดิค้นการถนอมอาหารในขวดแก้ว

ปดจุกไม้ก๊อกและได้รางวัลนี้ไป	ต่อมาปเตอร์	ดูแรนด์	พ่อค้า

ชาวองักฤษได้ดดัแปลงย้ายอาหารในขวดแก้วมาไว้ในกระปอง	

แต่ในสมัยนั้นยังไม่มีห่วงเปดกระปอง	จึงต้องใช้มีดหรือของมี

คมอื่น	ๆ 	ช่วยเปดกระปองแทน	จนกระทั่งเออร์มอล	เคลออน	

เฟรซ	ชาวอเมริกัน	ผู้ควบคุมเครื่องจักรในอุตสาหกรรมเกิด

ไอเดียคิดหาวิธีเปดกระปองอย่างง่ายโดยไม่ต้องพึ่งที่เปด	จึง

ออกมาเป็นห่วงเปดกระปองที่ใช้กนัมาจนถงึทกุวนันี้
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สิ่งมชีวิติแต่ละชนดิมอีายขุยัแตกต่างกนัไป	เมื่อก่อนถ้า

ถามว่าสตัว์อะไรอายยุนืที่สดุ	หลายคนคงนกึถงึเตา่เป็นอนัดบั

ต้น	ๆ 	แต่ลองมาลุน้กนัดกีว่าว่าจะมสีตัว์ตวัไหนบ้างที่มอีายนุ�า

หน้าแซงเจ้าเต่าได้บ้าง

เริ่มจากเต่าที่มักคิดว่าอายุยืนที่สุด	มันมีอายุเฉลี่ยอยู่

ที่	150-230	ป	รอฟอายรอ็กฟช	ปลายกัษ์สแีดงที่พบได้ตามแถบ

มหาสมุทรแปซิฟก	มีอายุเฉลี่ยประมาณ	200	ป	หอยเม่นแดง	

ที่ใหญ่ที่สดุในบรรดาหอยเม่นทะเล	มอีายเุฉลี่ยมากกว่า	200	ป

วาฬหวัคนัศรตวัยกัษ์	มอีายเุฉลี่ยประมาณ	200	ป	ปลาคาร์ปที่

มชีื่อเสยีงของประเทศญี่ปุน่	มอีายเุฉลี่ยอยูท่ี่	200-225	ป	หนอน

ท่อลาเมลลิบราเคีย	มีอายุเฉลี่ย	250	ป	หอยมกุน�้าจดื	มอีายุ

เฉลี่ยมากกว่า	250	ป	ฟองน�้าแอนตาร์กตกิ	มอีายเุฉลี่ยมากกว่า	

1,000	ป	แต่ที่ครองแชมปอายุยืนมากที่สุดต้องยกให้เจ้า

แมงกะพรุนเทอร์ริทอปซิส	นิวทริคิวลา	เพราะมันเป็นอมตะ

ตามชื่อของมนั	วงจรชวีติของแมงกะพรนุสายพนัธุน์ี้น่าอศัจรรย์

ตรงที่มนัย้อนวยัได้นั่นเอง	เพราะเมื่อโตเตม็ที่แล้ว	มนัจะค่อย	ๆ

เปลี่ยนวงจรชวีติกลบัสู่วยัเดก็อกีครั้ง

ÊØ´ÂÍ´ÊÑµÇ�ÍÒÂØÂ×¹

49



50



ที่เมืองโทะบะ	จังหวัดมิเอะ	ประเทศญี่ปุ่น	ตั้งอยู่บน

เกาะฮนชูฝงมหาสมุทรแปซิฟก	มีอาชีพหนึ่งที่น่าสนใจมาก

คือ	“อะมะ”	หมายถึง	“เจ้าสมุทร”	คนงานส่วนใหญ่เป็น

ผู้หญิง	มีตั้งแต่สาววัยรุ ่นไปจนถึงหญิงชรา	เหล่าอะมะมัก

คุ้นเคยกับทะเลมาตั้งแต่เด็ก	พวกเธอจะหัดว่ายน�้าและฝกด�า

ทะเลลึกจนช�านาญ	ซึ่งต้องใช้เวลานานและยากสุดหินไม่

น้อย	งานหลักของพวกเธอคืองมสัตว์น�้าจ�าพวกกุ้ง	หอย	หรือ

สาหร่าย	แต่การจับสัตว์น�้าก็มีข้อจ�ากัดอยู่	พวกเธอจะจับได้

แค่สัตว์ที่โตเต็มที่	รวมถึงเก็บได้ในปริมาณที่ก�าหนดไว้เท่านั้น	

อาชีพอะมะยังพบเห็นได้ที่จังหวัดอิวะเตะหรือจังหวัดอิชิกะวะ

ด้วย	แต่เทคโนโลยีต่าง	ๆ 	พัฒนาขึ้นมาก	อาชีพนี้จึงไม่ค่อยมี

ให้เห็นมากนัก	ดังนั้น	อาชีพอะมะจึงกลายเป็นอาชีพที่มีค่า

ทางวัฒนธรรมของญี่ปุ่นที่ยังรักษาไว้สืบมา	 ปจจุบัน	รัฐบาล

ปรับปรุงให้หมู่บ้านของชาวอะมะในเมืองโทะบะเป็นสถานที่

ท่องเที่ยวแห่งหนึ่ง	นักท่องเที่ยวสามารถเยี่ยมชมวิถีชีวิต	พูด

คยุแลกเปลี่ยนความคดิเหน็กบัชาวพื้นเมอืง	ตลอดจนสามารถ

ลิ้มรสอาหารทะเลย่างสดที่เหล่าอะมะเป็นผูจ้ดัหาให้ได้อกีด้วย
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หมั่นโถว	คืออาหารขึ้นชื่อของประเทศจีน	ต�านานของ

หมั่นโถวกล่าวไว้ในวรรณกรรมเรื่องสามก๊ก	สมัยที่เล่าเสี้ยน

ขึ้นครองราชย์ต่อจากเล่าปได้ไม่กี่ป	ชาวหนานหมานที่อยูเ่มอืง

ทางใต้ของก๊กเล่าปคิดกบฏ	เข้าร่วมกับเบ้งเฮ็กหัวหน้าชนเผ่า

ใกล้เคยีง	ท�าให้ขงเบ้งผูส้�าเรจ็ราชการแทนเล่าเสี้ยนต้องยกทพั

มาปราบ	เมื่อขงเบ้งใช้กลยุทธ์ปราบเบ้งเฮ็กและท�าให้เบ้งเฮ็ก

ยอมศโิรราบแต่โดยดไีด้แล้วจงึยกทพักลบัเมอืง	แต่พอเดนิทาง

มาถึงแม่น�้าลกซุยก็เกิดอาเพศขึ้น	ฝนตกลงมาห่าใหญ่	แม่น�้า

แปรปรวน	เสียงกรีดร้องของเหล่าวิญญาณดังโหยหวนไปทั่ว

ทกุบรเิวณ	ขงเบ้งถามชาวบ้านในบรเิวณนั้นก่อนรูว่้าวญิญาณ

เหล่านี้เสียชีวิตจากศึกสงคราม	มาเรียกร้องความเป็นธรรม	

ชาวบ้านจงึแนะน�าให้ตดัหวัชาวหนานหมาน	49	คน	พร้อมม้า

และควายเซ่นไหว้แก้เคล็ด	ขงเบ้งจึงเลี่ยงไปใช้วิธีปนแปงแล้ว

นึ่งมาเซ่นไหว้แทนหัวคนพร้อมม้าและควาย	ชื่อของหมั่นโถว

จงึหมายถงึหวัของชาวหนานหมานนั่นเอง	เมื่อเสรจ็พธิ	ีแม่น�้า

ที่พร้อมบดขยี้ทกุชวีติกก็ลบัมาสงบตามปกต	ิจากนั้นขงเบ้งจงึ

พาทกุคนกลบัเมอืงได้อย่างปลอดภยั
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หากพดูถงึตวัตลก	เดก็	ๆ 	หลายคนคงนกึภาพมนษุย์หวัฟู	

ตวัยาว	จมกูแดง	สวมเสื้อผ้าสสีนัสดใสเป็นเอกลกัษณ์	มกัพบ

ตามงานรื่นเริง	สวนสนุก	หรือคณะละครสัตว์	แต่เจ้าตัวตลก

ที่หลายคนคุ้นเคยนี้เพิ่งเป็นที่รู้จักเมื่อช่วงศตวรรษที่	20	นี่เอง	

ความจรงิแล้วตวัตลกมทีี่มายาวนานกว่านั้น	เช่น	ในยคุที่อยีปิต์

รุ่งเรืองเมื่อราว	2,500	ปก่อนคริสต์ศักราช	มีหลักฐานเกี่ยวกับ

ตัวตลกคอยให้ความบันเทิงกับเหล่าฟาโรห์จากบันทึกหรือรูป

ปนมากมาย	และเรียกตัวตลกเหล่านี้ว่าดังกา	ซึ่งเป็นคนจาก

ชนเผ่าปกมี	แต่ถ้าหากย้อนกลับไปในยุคสมัยฟนฟูศิลปวิทยา

ช่วงศตวรรษที่	17	ประเทศอิตาลี	ก็จะพบกับคณะละครตลก

และกายกรรมกอมเมเดยีเดลลาร์เต	ที่เล่นละครกนัแบบด้นสด	

ส่วนตัวละครที่มีชื่อเสียงของคณะละครนี้คือ	“ปแอร์โร”	ที่

ใส่หน้ากากสีขาว	ใบหน้าโศกเศร้าเพราะช�้าใจจากความรัก	

นอกจากนี้ตัวตลกยังมีหลักฐานปรากฏในราชวงศ์จีนหรือ

อินเดียอีกด้วย	จะเห็นได้ว่าแต่ละประเทศจะมีตัวตลกในแบบ

ฉบบัของตนเอง	แต่งานหลกัของตวัตลกทกุตวัต่างกเ็หมอืนกนั

ตรงที่สร้างความสนกุสนานให้ผู้ชมนั่นเอง
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ถ้าคนเรามีวิญญาณอยู่ในร่างกายจริง	แล้วจะรู ้ได้

อย่างไรว่าวิญญาณของแต่ละคนมีน�้าหนักเท่าไร	สิ่งนี้ท�าให้

ดร.ดนัแคน	แมกดกูลัล์	นกัวทิยาศาสตร์ชาวอเมรกินั	ศกึษาและ

ทดลองอย่างหนักเพื่อขจัดสิ่งที่เขาสงสัย	การทดลองเริ่มขึ้น

เมื่อป	พ.ศ.	2444	ด้วยการเลือกผู้ป่วยระยะสุดท้ายมาทดลอง	

โดยหาค่าส่วนต่างของน�้าหนักที่หายไปหลังผู้ป่วยสิ้นใจได้ไม่

นาน	ดนัแคนน�าผูป่้วยชั่งน�้าหนกับนเครื่องชั่งแบบอตุสาหกรรม

ทั้งเตยีง	แล้ววดัการสญูเสยีมวลน�้าหนกัจากการระเหยของน�้า

ซึ่งจะลดลงทุกๆ	28	กรัมต่อชั่วโมง	ผลการทดลองที่วัดได้อยู่

ระหว่าง	10-45	กรมั	แต่การทดลองของดอกเตอร์กต้็องล้มเหลว

ถึง	2	ศพ	เพราะตาชั่งที่ใช้นั้นไม่ได้มาตรฐานมากพอ	จึงสรุป

กับ	4	ตัวอย่างการทดลองที่ใช้ว่าวิญญาณมีน�้าหนักเฉลี่ยอยู่

ที่	21	กรมันั่นเอง	งานวจิยันี้ยงัถอืว่าไม่ประสบความส�าเรจ็มาก

นกั	อกีทั้ง	ดร.ดนัแคนยงัเสยีชวีติก่อนที่จะวจิยัส�าเรจ็	ส่งผลให้

ในปจจุบัน	งานวิจัยของ	ดร.ดันแคนเป็นที่ถกเถียงกันว่า

วญิญาณมจีรงิหรอืไม่อกีต่างหาก
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นิโคลา	เตสลา	ถูกขนานนามว่านักวิทยาศาสตร์สุด

เพี้ยน	เกิดในสาธารณรัฐโครเอเชีย	เมื่อป	พ.ศ.	2399	เขาเป็น

ทั้งนักประดิษฐ์	นักฟสิกส์	และวิศวกร	เตสลามีปญหาทาง

ประสาทตั้งแต่เดก็	แต่อาการของโรคกไ็ม่อาจหยดุแรงบนัดาล

ใจในการสร้างสรรค์สิ่งประดษิฐ์ต่าง	ๆ 	ขึ้นมาเลย	ในวยัหนุม่เขา

เริ่มท�างานที่บริษัทโทรศัพท์เป็นที่แรกพร้อมกับเริ่มประดิษฐ์

ล�าโพงโทรศัพท์ขึ้นใช้	ก่อนออกเดินทางไปท�างานกับทอมัส	

เอดสินั	ในอเมรกิา	แต่ท�าอยูไ่ด้ไม่นานเตสลากเ็ริ่มตั้งบรษิทัเป็น

ของตัวเอง	 ผลงานที่สร้างชื่อเสียงให้เขามากที่สุดในตอนนั้น

คอืการค้นคว้าและพฒันาไฟฟากระแสสลบั	แต่ผลงานของเขา

ทั้งหมดกต้็องจดทะเบยีนเป็นของจอร์จ	เวสตงิเฮาส	์ผูท้ี่ให้เงนิ

สนบัสนนุงานวจิยัในเวลานั้น

สิ่งประดิษฐ์อีกชิ้นที่สร้างชื่อพ่วงความโกลาหลให้เขา

อีกชิ้นคือ	“เครื่องสร้างแผ่นดินไหว”	ขนาดเล็ก	แต่ก็ต้องพับ

โครงการลงไม่ได้พัฒนาต่อเพราะถูกตัดสินให้เป็นสิ่งประดิษฐ์

อันตราย	จนล่าสุดได้มีคนออกมาพิสูจน์ในรายการมิธบัส-

เตอร์สของอเมรกิาแล้วว่าเจ้าเครื่องตวัปญหานี้สร้างแผ่นดนิไหว

ไม่ได้จรงิ	ๆ 	หรอก
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ณ	วนัแดดร้อน	ๆ 	อากาศก�าลงัดใีนงานแสดงนทิรรศการ

นานาชาติ	ป	พ.ศ.	2447	ที่รัฐมิสซูรี	ประเทศสหรัฐอเมริกา	

ขณะที่อาร์โนลด์	ฟอร์นาโช	ก�าลงัยนืตกัไอศกรมีแปะลงบนถ้วย

กระดาษอยูน่ั้น	ปรากฏว่าตกัไปตกัมา	ภาชนะหนึ่งเดยีวส�าหรบั

รองไอศกรีมหวานเย็นเกิดหมด	และไม่อาจหากระดาษอย่าง

อื่นมาทดแทนได้ทัน	แต่อาร์โนลด์ก็หันไปเห็นร้านขายขนม

ซาลาเบยีของชาวอาหรบัที่ตั้งอยูข้่างเคยีง	จงึเกดิไอเดยีขึ้นและ

ซื้อขนมซาลาเบียมาม้วนท�าเป็นโคนแทน	ปรากฏว่าโคนที่มา

จากขนมกลบัขายดเีป็นเทน�้าเทท่ายิ่งกว่ากระดาษเป็นกอง	จน

กระทั่งในป	พ.ศ.	2455	เฟรเดอริก	บรุกแมน	นักประดิษฐ์ชาว

อเมริกันได้พัฒนาเครื่องจักรส�าหรับท�าโคนไอศกรีมจากขนม

วอฟเฟลส�าเร็จ	และจดสิทธิบัตรเป็นเจ้าของเครื่องสร้างของ

หวานชิ้นนี้ไป

¡Òà¹Ô´äÍÈ¡ÃÕÁâ¤¹ํ

61



62



ดีน	คาร์แนซเซส	ชาวอเมริกันวัย	52	ป	เริ่มคุ้นเคยกับ

การวิ่งตั้งแต่ยังอยู่ชั้นอนุบาล	เมื่ออายุ	11	ขวบ	คาร์แนซเซส

เริ่มทดสอบขีดจ�ากัดของตัวเองด้วยการป นจักรยานข้าม

แกรนด์แคนยอน	และปนเมานต์วตินย์ีได้ส�าเรจ็	พออายคุรบ	12	

ขวบ	เขาปนจกัรยานไปบ้านคณุปูเ่ป็นระยะทางกว่า	4	กโิลเมตร

ได้สบายปรอ	ตอนเรยีนชั้นมธัยม	คาร์แนซเซสพบกบัแจก็	แมก-

เทวิช	โค้ชกรีฑาที่ผลักดันให้เขาเริ่มวิ่งในระยะทางยาวจนได้

เป็นแชมปวิ่งระยะทาง	1	กิโลเมตรในการแข่งวิ่งรายการหนึ่ง	

จากการวิ่งครั้งนี้ได้จดุประกายให้คาร์แนซเซสเริ่มเอาจรงิเอาจงั

กับกรีฑามากขึ้น	 สถิติสุดหฤโหดที่คาร์แนซเซสเคยท�าส�าเร็จ

คือ	ในป	พ.ศ.	2545	ลงวิ่งแข่งที่ขั้วโลกใต้ในอุณหภูมิติดลบ	

25	องศาเซลเซียส	โดยไม่ใส่รองเท้า	ป	พ.ศ.	2548	ลงแข่งวิ่ง

ระยะทาง	560	กิโลเมตร	โดยไม่นอนติดต่อกันนาน	3	วัน	 ป	

พ.ศ.	2549	ลงแข่งวิ่งมาราธอน	50	รายการ	50	รัฐ	ติดต่อกัน

ใน	50	วนั	โดยเริ่มต้นที่เมอืงเซนต์ลอูสิก่อนไปจบที่รฐันวิยอร์ก	

ตลอดจนในป	พ.ศ.	2554	คาร์แนซเซสวิ่งจากดสินย์ีแลนด์ไปยงั

รฐันวิยอร์กด้วยระยะทาง	4,800	กโิลเมตร	ภายในเวลา	75	วนั
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วิม	ฮอฟ	ชายชาวดัตช์วัย	55	ป	ได้รับฉายาว่า	“ไอซ์

แมน”	เพราะวรีกรรมสดุขั้วที่เขาใช้ชวีติอยูก่บัน�้าแขง็ตดิลบกว่า

หลายองศา	ที่คงไม่มใีครสกัคนท�าได้อย่างเขา	ภาพลกัษณ์ของ

ฮอฟที่ติดตราตรึงใจคนทั่วโลกคือชายวัยกลางคนสวมกางเกง

ขาสั้นตวัเดยีววิ่งฝ่าความหนาวหรอืนั่งสมาธอิยูบ่นพื้นเยน็เฉยีบ	

ป	พ.ศ.	2552	เขาปนถึงยอดเขาคิลิมันจาโรภายใน	2	วัน	รวม

ถึงวิ่งมาราธอนในทางเหนือของประเทศฟนแลนด์ที่ติดลบ	20	

องศาเซลเซยีสได้นานถงึ	5	ชั่วโมง	25	นาท	ี

ฮอฟท�าลายสถิติกินเนสส์บุ๊กถึง	3	ครั้ง	ด้วยการนั่ง

สมาธอิยูใ่นตูน้�้าแขง็ที่ตดิลบหลายสบิองศาเซลเซยีสครั้งแรกคอื

ป	พ.ศ.	2551	ฮอฟอยูไ่ด้นานถงึ	1	ชั่วโมง	13	นาท	ีครั้งที่	2	ใน

ป	พ.ศ.	2554	อยูไ่ด้นานถงึ	1	ชั่วโมง	44	นาท	ีและครั้งที่	3	ใน

ป	พ.ศ.	2555	อยู่ได้นานถงึ	1	ชั่วโมง	52	นาท	ี ฮอฟเผยเคลด็

ลับว่าเขาอาศัยการท�าสมาธิควบคุมประสาทรับรู้ของตัวเอง

ช่วยเผชิญกับความหนาวทั้งหลาย	ซึ่งผลการทดสอบสามารถ

ดูได้จากสถติทิี่เขาสร้างไว้นั่นเอง
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อิซะโอะ	มะชิอิ	หนุ่มแดนอาทิตย์อุทัยวัย	41	ป	คือ

สุดยอดซามูไรยุคปจจุบันที่ตัดวัตถุได้ไวที่สุด	ไม่ว่าจะปาหรือ

ยิงอะไรใส่	เขาก็ใช้เวลาเพียงเสี้ยววินาทีตัดเจ้าสิ่งนั้นขาดครึ่ง

ได้ทกุชิ้น	ด้วยความเรว็นี้ท�าให้หลายคนอดทึ่งไม่ได้กบัปฏกิริยิา

ตอบสนองต่อสิ่งรอบตวัของเขา	แต่สิ่งที่ท�าให้คนทั่วโลกทึ่งมาก

ขึ้นคือ	เขาฟนกระสุนที่มีเส้นผ่านศูนย์กลาง	6	มิลลิเมตรที่ยิง

ออกมาจากปนอดัลมขาดเป็น	2	ท่อนได้	ซึ่งในขณะที่ยงิ	ดาบ

ของเขายงัอยูใ่นฝก	แถมหลบัตาฟนอกีดว้ย!	 นอกจากนี้มะช-ิ

อยิงัฟนเมลด็ข้าว	ถั่วแระญี่ปุน่	แตงกวา	และท่อแปบเหลก็เส้น

ผ่านศูนย์กลาง	1	นิ้วขาดครึ่งเป็นแนวยาว	ฟนลูกเบสบอลที่มี

ความเรว็ขณะเคลื่อนที่แตกต่างกนัออกไปถงึ	3	ครั้ง	ซึ่งในการ

ฟนครั้งที่	3	มะชิอิฟนลูกเบสบอลที่เคลื่อนที่มาด้วยความเร็ว	

708	กโิลเมตรต่อชั่วโมงขาดเป็น	2	ท่อนได้	และกนิเนสส์บุก๊ได้

บนัทกึให้เป็นนกัดาบที่ตดัวตัถไุดไ้วที่สดุ	 มะชอิเิปดเผยว่าเขา

เริ่มฝกวชิาดาบตั้งแต่อาย	ุ5	ขวบ	การฝกดาบในแต่ละครั้งเขา

จะให้ความส�าคญัเรื่องสมาธเิป็นหลกัจนกระทั่งใช้ดาบได้อย่าง

ช�านาญและมกัใช้จติสมัผสัตอบสนองต่อสิ่งรอบตวั
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เอลไอนา	สมิท	หนูน้อยชาวอังกฤษวัย	7	ขวบ	เริ่ม

เป็นที่รู้จักเมื่อมีผู้ฟงทางบ้านคนหนึ่งโทรเข้าไปปรึกษาปญหา

ชวีติรกัอนัล้มเหลวในรายการวทิยทุี่เธอฟงอยู	่ดเีจที่จดัรายการ

อนุญาตให้ผู้ฟงทางบ้านโทรเข้าไปเพื่อแนะน�าในรายการได้	

เอลไอนาจึงโทรไปให้ค�าปรึกษาว่า	“เจ้าของเรื่องควรไปสนุก

กับเพื่อน	ๆ 	ของเธอมากกว่ามานั่งคร�่าครวญ”	จากเหตุการณ์

นี้ท�าให้หนูน้อยเริ่มเข้ามามีบทบาทมากขึ้น	จากผู้ฟงที่นั่งจ่อม

อยู่หน้าวิทยุ	กลายมาเป็นดีเจตัวน้อยคอยให้ค�าปรึกษาหน้า

ไมค์แทน	 ปจจุบันเอลไอนาท�างานเป็นดีเจคอยให้ค�าปรึกษา

ปญหาชีวิตรวมถึงเป็นศิราณีในสถานีวิทยุแห่งหนึ่งของเมือง

คอเวนทรี	ในแต่ละสัปดาห์ที่เธอจัดรายการวิทยุจะมีคนไม่ต�่า

กว่าร้อยพิมพ์ปญหาส่งถึงเธอและเธอก็ให้ค�าแนะน�าได้หมด	

เรียกได้ว่าเป็นดีเจที่อายุน้อยแต่ความคิดไม่น้อยตามอายุเลย

ทเีดยีว	
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อกรติ	ปราณ	ชสัวาล	หนุม่น้อยชาวอนิเดยีวยั	21	ป	เริ่ม

ฉายแววอัจฉริยะตั้งแต่อายุ	10	เดือน	เริ่มเขียน	อ่าน	ได้ตอน

อายุ	2	ขวบ	หยิบวรรณกรรมของเชกสเปยร์มาอ่านเล่นตอน

อาย	ุ5	ขวบ	แถมยงัหาหนงัสอืเกี่ยวกบัยาและการรกัษามาอ่าน

เพิ่มเติมอีกด้วย	เขาเริ่มเป็นที่รู้จักมากขึ้นเมื่อรักษาอาการไฟ

ลวกมอืของผูป่้วยรายหนึ่งได้ส�าเรจ็ด้วยวยัเพยีง	7	ขวบ	เท่านั้น	

อกริตนับว่าเป็นเด็กอัจฉริยะที่สุดเมื่อเทียบกับเด็กในวัย

เดยีวกนัในประเทศอนิเดยี	หนุม่น้อยมไีอควิสงูถงึ	146	เริ่มเข้า

เรียนในระดับวิทยาลัยตอนอายุ	12	ขวบ	จนกระทั่งถูกเชิญให้

เข้าร่วมแลกเปลี่ยนความรูเ้พื่อทดสอบไอควิกบันกัวทิยาศาสตร์

ที่ราชวทิยาลยัลอนดอน	ประเทศองักฤษ	ซึ่งเป็นวทิยาลยัที่เน้น

ด้านวทิยาศาสตร์เทคโนโลยแีละการแพทย์เป็นหลกั

ปจจุบันอกริตเข้าศึกษาด้านการแพทย์	และมุ่งเน้น

หาความรู้ด้านการรักษาโรคมะเร็ง	เขาให้เหตุผลว่าประเทศ

บ้านเกิดของเขานั้นยังไม่พัฒนาและการรักษาในโรงพยาบาล

ยังเป็นเรื่องยากส�าหรับคนจน	เขาจึงอยากใช้ความรู้ความ

สามารถที่มีพัฒนาทางด้านการแพทย์ให้ได้มากที่สุดเพื่อคน

เหล่านี้
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คิมอุงยง	ชาวเกาหลีใต้	วัย	52	ป	เป็นบุคคลที่โลก

ขนานนามให้ว่า	“ยอดอจัฉรยิะ”	เพราะเขามไีอควิสงูมากกว่า	

210	จนกนิเนสส์บุ๊กต้องน�ารายชื่อเขาไปแปะไว้ในหน้าหนงัสอื	

เขาพูดได้ตั้งแต่อายุ	6	เดือน	และน่าทึ่งขึ้นไปอีกเมื่อเขา

อ่านภาษาญี่ปุ่น	เยอรมัน	และอังกฤษได้เช่นกัน	 เมื่ออายุ

ได้	4	ขวบ	เขาจ�าศัพท์ภาษาอังกฤษและเยอรมันควบคู่กันได้

ถงึ	2,000	ค�า	อกีทั้งยงัเขยีนเรยีงความและบทกลอนเป็นภาษา

เกาหลีกับภาษาจนีได้	เมื่ออายไุด้	5	ขวบ	เขาเข้าเรยีนในระดบั

มธัยมศกึษาและแก้โจทย์แคลคูลัสได้อย่างสบาย	ๆ 	นอกจาก

นี้	เขายังถูกเชิญให้ไปออกรายการทีวีช่องหนึ่งของประเทศ

ญี่ปุ่น	เพื่อโชว์ความเก่งด้านภาษา	อุงยงพูดได้ทั้งภาษาจีน	

สเปน	เวียดนาม	ตากาล็อก	เยอรมัน	อังกฤษ	และญี่ปุ่น	จน

ท�าให้ผู ้ชมในห้องส่งปรบมือกันอย่างเกรียวกราว	เมื่ออายุ

ครบ	7	ขวบ	เขาได้รับจดหมายเชิญจากนาซาให้ไปเรียนด้าน

ฟสิกส์ที่มหาวิทยาลัยโคโลราโด	ประเทศสหรัฐอเมริกา	ก่อน

จบปรญิญาเอกด้วยอายเุพยีง	15	ปเท่านั้น
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เจมส์	คอร์เบตต์	หนุ่มชาวออสเตรเลียวัย	49	ป	มี

อาชพีเก่าก่อนที่งานศลิปะจะผลกัดนัให้เขามชีื่อเสยีงคอืรบัจ้าง

งัดแงะซากรถออกเป็นชิ้นส่วน	อยู่มาวันหนึ่งเขามอบชิ้นส่วน

รถยนต์บางชิ้นให้เพื่อนตอนแข่งแรลลี่การกุศล	สิ่งที่เจมส์ได้

กลับมาคือถ้วยรางวัลที่เชื่อมติดกันด้วยฟนเฟองรถจากเพื่อน	

สิ่งนี้จงึเป็นแรงบนัดาลใจและเป็นจดุเริ่มต้นให้สร้างสรรค์ผลงาน

ออกสูส่ายตาชาวโลกครั้งแรกของเขา	เจมส์เริ่มมองหาชิ้นส่วน

รถยนต์ที่มีอยู่มากมายในโรงรถ	ก่อนน�ามาออกแบบ	เชื่อม	

และประกอบรวมกันเป็นรูปร่าง	เขาให้ความสนใจกับราย

ละเอียดปลีกย่อยแม้กระทั่งส่วนโค้งเว้าเพื่อความสมจริง	เพื่อ

สื่ออารมณ์ออกมาได้ตรงตามที่ต้องการ	ส่วนสิ่งที่เป็นจุดเด่น

ในงานของเจมส์คือการจัดวางองค์ประกอบต่าง	ๆ 	ให้ดูแปลก

ตาแต่ลงตัว	อย่างเช่น	เขาน�าไฟหน้ารถยนต์มาท�าเป็นตัวนก	

หรอืใช้หวัเทยีนรถมาท�าเป็นเสื้อคลมุให้หุน่ยนต์คณุนายเดนิจงู

สนุขั	เป็นต้น	 งานบางชิ้นท�ารายได้ให้เจมส์ได้มากถงึ	975,000	

บาทเลยทเีดยีว	 ปจจบุนังานของเขาจดัแสดงที่หอศลิปะมเิชล-

คอมเมอร์ฟอร์ด	เมืองซิดนีย์	หากใครไปเที่ยวที่ออสเตรเลีย	ก็

หาโอกาสแวะไปชมผลงานของพ่อหนุ่มยอดนกัรไีซเคลินี้ได้
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สเตลลาอะวอร์ด	คือรางวัลที่มอบให้กับคดีแปลก	ๆ 	ที่

เอาชนะมาได้อย่างไม่น่าเป็นไปได้	รางวัลนี้ตั้งตามชื่อของ

สเตลลา	ลเีบก	เจ้าของคดเีรื่องแรกที่ได้ครองรางวลั	

คดีแรกของสเตลลา	ลีเบก	เกิดกับคู่กรณีคือร้านแมค-

โดนลัด์	เธอซื้อกาแฟกลบับ้าน	แต่ระหว่างที่นั่งบนรถแล้วหนบี

กาแฟร้อนไว้ระหว่างขาเพื่อเปดฝาเตมิน�้าตาล	กาแฟกห็กลวก

ใส่ขาเธอ	เธอฟองร้านแมคโดนลัด์และชนะคดใีนที่สดุ	ส่วนคดี

ร้านเฟอร์นิเจอร์ที่เป็นคู่กรณีกับแคทลีน	รอเบิร์ตสัน	มาจาก

ลูกชายของเจ้าหล่อนที่ท�าแม่สะดุดเข่าแตก	เธอฟองร้านค้า

และชนะคดีไปอีกราย	แต่	2	คดีที่ผ่านมาก็ยังไม่แสบเท่าคดี

ของหนุม่น้อยนามว่าคาร์ล	ทรแูมน	ที่พยายามขโมยล้อรถของ

เพื่อนบ้านโดยที่เจ้าตวัไม่รูว่้าเพื่อนบ้านเจ้าของรถกน็ั่งอยูใ่นรถ

ขณะที่เขาก�าลงังดัล้อด้วย	ผลจากการขโมยคอืหนุม่คาร์ลถกูรถ

ทบัมอื	จงึฟองเรยีกค่าเสยีหายและชนะคดเีช่นเดยีวกนั	ยงัมอีกี

หลายคดทีี่ได้รบัรางวลันี้	แต่ผลสดุท้ายแล้วคูก่รณกีลบัต้องเป็น

ฝ่ายกมุขมบั	ชดใช้ค่าเสยีหายแบบงง	ๆ 	นั่นเอง
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“อิกโนเบล”	เป็นรางวัลที่มอบให้แก่ผลงานวิจัยของ

เหล่านักวิทยาศาสตร์ที่มีแนวคิดสุดขั้ว	ซึ่งเจ้าของผลงานต้อง

มีอย่างใดอย่างหนึ่งตามสโลแกนที่ว่า	“คิดแปลก	แหวกแนว	

ไม่ได้อยูแ่ถวหน้า	และเน้นฮา”	พร้อมทั้งหยกิแกมหยอกรางวลั

โนเบลไปในตวั	รางวลันี้ก่อตั้งโดยมาร์ก	อบัราฮมัส์	บรรณาธกิาร

วารสารแอนนัลส์ออฟอิมพรอบเอเบิลรีเซิร์ช	(The	Annald	of

Improbable	Research)	ในป	พ.ศ.	2534	แบ่งออกเป็น	10	สาขา	

ซึ่งอาจแตกต่างกันไปในแต่ละป	ถึงรางวัลอิกโนเบลจะได้รับ

ความสนใจน้อยกว่ารางวัลโนเบล	แต่ก็สร้างเสียงขบขันให้

ผู้ชมได้ไม่น้อย	เช่น	รางวลัสาขาวศิวกรรมศาสตร์ป	พ.ศ.	2547	

ของสองพ่อลูกแฟรงก์และโดนัลด์	สมิท	กับผลงานวิธีหวีผม

ปดหัวล้าน	เป็นต้น	แต่สิ่งประดิษฐ์หลายชิ้นก็ช่วยท�าให้เกิด

แนวคดิพฒันาต่อยอดไปสูส่ิ่งประดษิฐ์ที่ทรงประสทิธภิาพได้ใน

อนาคตเหมือนกัน	เช่น	รางวัลสาขาสาธารณสุขป	พ.ศ.	 2552	

ของเอเลนา	บอดนาร์	จากวทิยาลยัการแพทย์ชคิาโก	ประเทศ

สหรฐัอเมรกิา	กบัผลงานหน้ากากยกทรงปองกนัแก๊สพษิ	เป็นต้น	
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ส่วนรางวัลอิกโนเบลล่าสุดของป	พ.ศ.	2556	ทั้ง	10	 รางวัล

ได้แก่	สาขาการแพทย์คือผลงานการฟนฟูอาการหลังผ่าตัด

ปลูกถ่ายหัวใจในหนูด้วยเพลงโอเปรา	 สาขาจิตวิทยาคือ

ผลงานวจิยัเรื่องคนเมาจะมเีสน่ห์และเป็นตวัของตวัเองมากกว่า

คนปกติ	 สาขาร่วมชีววิทยาและดาราศาสตร์คือผลงาน

วิจัยการเดินทางกลับรังของด้วงมูลสัตว์ด้วยแสงจากกาแล็กซี

ทางช้างเผือก	 สาขาวิศวกรรมศาสตร์คือผลงานกับดักจับ

ผู้ก่อการร้ายปล้นเครื่องบนิด้วยร่มชชูพี	 สาขาฟิสกิส์คอืผลงาน

วิจัยเรื่องความสามารถในการวิ่งบนผิวน�้าในพื้นที่ที่มี

แรงโน้มถ่วงเท่าดวงจันทร์	 สาขาเคมีคือผลงานวิจัยเรื่อง

กลไกการผลิตสารระเหยและเอนไซม์หลายตัวในหัวหอมที่

ท�าให้น�้าตาไหล	 สาขาโบราณคดีคือผลงานวิจัยเรื่องระบบ

ย่อยอาหารของมนุษย์ด้วยการกินหนูผี	 สาขาสันติภาพคือ

ประธานาธิบดีเบลารุสด้วยการจับชายพิการมือ	1	ข้าง	ที่

ปรบ	มอืในที่สาธารณะซึ่งผดิกฎหมาย	 สาขาความน่าจะเปน

คอืผลงานวจิยัทางสถติว่ิาววัที่นอนมากจะลกุขึ้นยนืได้มากกว่า

วัวที่นอนน้อย	 สาขาสาธารณสุขคือผลงานวิจัยการผ่าตัด

ต่ออวัยวะเพศชายคืนเจ้าของซึ่งรางวัลนี้คิดค้นและพัฒนา

โดยประเทศไทย
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